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:Hola, maestra!

iHola, maestro!

. . . . . 3
En esta guia educativa encontrards las herramientas necesarias para 1
planear con éxito las visitas de tus grupos al Museo.

Estamos convencidos de que tu eres una pieza clave para que

las niflas y los nifios que nos visitan tengan experiencias educativas,
emocionantes e inspiradoras.

Hoy mas que nunca, con 30 afios de historia, nos tomamos el juego muy

en serio, y nos esforzamos dia con dia para que tus alumnas y alumnos
encuentren en Papalote un destino donde

tocar, jﬁ@ar .
y aprender.
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Y podran hacerlo a lo largo de nuestras 5 zonas teméticas:

Mi cuerpo

Mi hogar y mi familia

México vivo

. *r' Laboratorio de ideas
~

Mi ciudad X ﬂ i
i

En ellas, tus alumnas y alumnos conoceran lo asombroso que es el cuerpo
humano, exploraran algunos ecosistemas del pais, pondran a prueba

su habilidad para recorrer la ciudad, se identificardn como de un hogar

y estimularan su capacidad creadora.

Queremos ser un aliado comprometido que acompafie desde temprana
edad a las nifias y los nifios, las madres y los padres, las familias,
las maestras y los maestros en el camino del aprendizaje a través del juego.
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Pandilla Papalote

Para acompafiarte a ti y a tus alumnos durante su recorrido por el Museo,

creamos a la Pandilla Papalote.

, Superpoder: hablar animalteco
1y planteco.

Ojitos
'8 afos :
1 Superpoder: observar hasta el dltimo detalle.
"
® .
: >
V I 8 afios



El Museo cuenta con un Modelo Educativo Papalote (MEP) que facilita
el empoderamiento de las nifias y los nifios para que construyan
su experiencia de aprendizaje a través del juego.

Es un modelo flexible que se transforma a lo largo del tiempo de acuerdo
con las tendencias educativas y aspectos culturales relevantes para
la sociedad y la infancia.

Se sustenta en diversas corrientes pedagdgicas, filosofias educativas
y teorias del aprendizaje que se han incorporado a lo largo de los afios.

Los beneficiarios de este modelo son: nifias y nifios de 0 a 12 afios de edad,
familias, maestras y maestros y jévenes.

El cumplimiento del MEP se evallia constantemente a través del
conocimiento de nuestras comunidades y al logro de los objetivos
educativos de nuestros programas.

Papalote comparte el MEP para que se use, se viva y al mismo
tiempo, multiplique su impacto entre la mayor cantidad
de personas y espacios interesados.

Aprendizaje

[ o — o
significativo Contribuye
a transformar los
modelos tradicionales
de aprendizaje

30 aios
de experiencia

Asesores
Evaluacion especialistas

Teorias educativas,
Pedagogias, Filosofias
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Papalote es un museo interactivo que toma el juego en serio. Sabemos que,
a través del juego, tus alumnos se aduefian de su aprendizaje, vinculan sus
descubrimientos con el entorno, desarrollan habilidades y valores, asi como
ejercitan sus emociones. Ademas, el juego fomenta la colaboracién entre
pares, favoreciendo el pensamiento critico y la creatividad.
Nuestra mision Nuestros recursos
gmociong, o
Ofrecer a los nifios } * Exhibiciones.
y a sus familias cuestionar TR
: Sl * Programas
las mejores Reflexionar : ' '
experiencias . - - interpretativos.
) . Pensamiento Creatividad %
interactivas f 2 .
> critico Arriesgar  ® * Exposiciones
de aprendizaje, ‘ Juego =5 temporales
para descubrir, Experimentar g Crear = ] o
imaginar, participar i
ag 'a. participa = Aplicar « Cuates.
y C'(?nVN'r: ) "’o Convivir Dialogar
utilizando el juego 79, Colaboracion * Programa
;(;rrl:gngirér:]i;pal > Particlpar - Compariis de Vinculacién
: de‘a‘ Museo - Escuela.
EmpO
» Domodigital.

Somos un centro de libre aprendizaje, es decir, cada visitante decide
qué quiere aprender, cémo quiere hacerlo y cuanto tiempo le asigna

a cada exhibicion. De esta manera tus alumnos tienen el control sobre la
experiencia que viven en el Museo y se sienten capaces y empoderados,
lo que favorece un aprendizaje significativo.

Cuando llegues al Museo, recuerda a tus alumnos las exhibiciones que
deben visitar seglin tu Plan de trabajo y después deja que ellos decidan

lo que quieren hacer. Recuerda que éste es su espacio, tu papel es facilitar
su experiencia e involucrarte en las actividades que realicen.
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abc

PAPALOTE

jUn programa paraﬁ

ABC Papalote es un programa educativo que te ofrece experiencias digitales
y presenciales basadas en el juego para que lo identifiques como una
valiosa herramienta en el proceso de ensefianza-aprendizaje y para apoyarte
en la planeacién de tus visitas al Museo con tus grupos escolares.

Objetivos del programa

+ Dar a conocer la propuesta educativa del Museo, reconociendo
que Papalote es un aliado de tus clases en el proceso
de enseflanza - aprendizaje.

+ Posicionar al Museo como un espacio de libre aprendizaje
en el que cada visitante se empodera de su propio aprendizaje
decidiendo qué aprender, cémo hacerlo y cuanto tiempo le asigna
a cada exhibicién.

+ Brindar las herramientas presenciales y digitales que te acompafien
en el proceso de planeacion de tus visitas al Museo en tres
momentos: antes, durante y después.

+ Impulsar el uso del juego como herramienta de ensefianza-
aprendizaje durante tus clases.

+ Crear una comunidad de Maestros Papalote que reciba, disefie,
comparta y evalle contenidos, programas, ideas y herramientas
del Museo, en una red de apoyo entre colegas soportada
por el Museo.

Enfoque educativo del programa:

Educacion ]
Juego . . Bienestar
socioemocional
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En ABC Papalote encontraras:

+ Vinculacion curricular SEP - Papalote
de nuestras exhibiciones.

+ Plan de trabajo para las visitas escolares al Museo.
+ Recursos educativos para el aula.
+ Eventos especiales para ti y tu familia.

+ Previsitas en el Museo.

Articulos de interés.

Charlas, talleres y conferencias.

Conoce mas de este programa en:
https://www.papalote.org.mx/programas/papalote-abc/
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Actividades ABC Papalote

Recursos educativos en linea: abic.

PAPALOTE

Descubre todas las actividades, articulos, infografias, g‘;;‘i’;c:‘c’i::
recomendaciones, videos y Unidades Didacticas que te ,

proponemos para que realices con tus alumnos en clase.

Ingresa a Papalote en Casa https://papalote.org.mx/programas/
papalote-abc/ Seccion PARA MAESTROS

Mantente pendiente de tu correo electrénico, ya que
bimestralmente te llegara el Boletin ABC Papalote

con informacion puntual sobre tematicas especificas
que te ayudaran durante todo el ciclo escolar como:
habilidades socioemocionales, bienestar integral y juego.
Ademas de recibir el calendario bimestral con retos,
frases y dias festivos.

Recuerda seguirnos en las redes sociales para conocer
todas las actividades para docentes que tenemos.
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Actividades presenciales

Participa en nuestras Previsitas para vivir la experiencia
Papalote y conocer la manera de vincular tu practica
educativa con las exhibiciones del Museo de acuerdo

con los Planes y Programas de Estudio de la SEP.

Asiste a nuestros eventos especiales, Festival del Maestro
y Dia Papalote, para reunirte con otros colegas de
distintas escuelas y ciudades de la Republica Mexicana
para conocer sobre las diferentes tendencias educativas
de la mano de expertos invitados.




en el que podras convivir con maestras y maestros.

" o ",
Previsitas al Museo 53 [
a Previsita es un espacio de reunion creado para ti, Q w

Para planear una visita exitosa, necesitas interactuar con las exhibiciones,
conocer su contenido y saber cdmo puedes aprovecharlas con tus alumnos
durante la visita al Museo. La finalidad de la Previsita es:

+ Mostrarte las exhibiciones y los recursos educativos
del Museo antes de hacer la visita con tu grupo escolar.

« Conocer la manera de vincular la visita del Museo
con tu plan de trabajo.

+ Ofrecerte algunas sugerencias para que aproveches
al maximo tu visita a Papalote.
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Para poder agendar una Previsita toma en cuenta lo siguiente:

+ Elige la fecha de Previsita que sea mas cercana a tu fecha
programada para acudir con tu grupo al Museo.

+ Registrate con anticipacion a alguno de los dos canales:
+ Lldmanos a la linea Papalote: 55 5237-1700. Opcién 3.
« Escribenos al correo: grupos@papalote.org.mx

+ El dia de la Previsita, trae tu confirmacién impresa
0 en tu celular para que puedas ingresar al Museo.

+ Acude con ropa cémoda, ya que los juegos no faltaran.

+ Llega puntual al registro, ya que nos reservamos el derecho
de admisién posterior a la hora de ingreso acordada y no se
te permitira participar en la Previsita.

+ Te pueden acompafiar un maximo de 2 personas. Toma en
cuenta que tus acompafiantes no pueden ingresar contigo
a algunas actividades de la Previsita por ser exclusivas para
docentes, por lo que si traes a un menor de edad, debe venir
acompafiado de un adulto responsable para su cuidado.

Recuerda que en la Previsita podrds conocer el Museo, las exhibiciones
y la oferta educativa en general. Te ayudaremos a aclarar tus dudas
para que puedas organizar la visita de tus grupos escolares al Museo
de la mejor manera.

1 Para conocer las fechas de las Previsitas de este ciclo escolar, visita el siguiente sitio: 1
| https://www.papalote.org.mx/programas/papalote-abc/ 1




Formato de trabajo
para la Previsita

Grado escolar que impartes: .................. Numero de alumnos que tienes:...............

Sobre la exhibicion

Nombre de la exhibicién:

Sobre el juego:

¢A qué jugaste?:




Encuesta

Queremos saber tu opinién. Con el proposito de medir y mejorar tu experiencia
en Papalote, te pedimos completar la siguiente encuesta:

1. NombBre de tU @SCUERIA: ..ottt et esse e e e se e beesbeesssesbaesseenseens

2. Tipo de institucidn:
Marca con una “X" ( ) Escuela publica ( )Escuela privada

3. Ultima vez que Visitaste PAPalote: ...............ieeeveiniinsennniesssssssissssssssssssssssssses

4. Califica los aspectos de acuerdo con la siguiente escala:
En caso de no haber estado en contacto con el servicio o personal que se menciona,
marca no aplica (N/A).

Marca sélo una opcién

Totalmente De En Totalmente
N/A
de acuerdo acuerdo desacuerdo en desacuerdo

El ejecutivo de ventas te brindé una buena
atencién antes de la Previsita.

La informacién acerca del Museo antes
de tu Previsita fue completa y oportuna.

El proceso de registro para asistir
a la Previsita fue agil y adecuado.

La fechay el horario en que acudes
a la Previsita te parecen adecuados.

La charla recibida durante la Previsita
te proporcioné informacién util
e interesante sobre ABC Papalote.

La actividad realizada durante la Previsita
te permitié conocer el Museo.

Los contenidos que ofrece Papalote
son compatibles con los Planes
y Programas de Estudio de la SEP.

La Previsita te brindé informaciéon :
y herramientas oportunas para considerar :
el juego dentro de tu practica educativa.
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5. ;{Qué te parecio este ejemplar de Guia educativa para maestras y maestros?

6. Prefieres recibir esta Guia educativa: (Marca con una X solo 1 opcion)

Impresa en la Previsita.............. o Por correo electrénico ............

7. Si tienes algin comentario o sugerencia respecto al servicio de reservaciones
o de la Previsita, por favor, anétalo aqui:

iGracias
por tus respuestas!




Decalogo Papalote

iEncuentra las estampas en la Ultima pagina de esta guia y pégalas
en donde corresponde para completar el Decalogo!

Un maestro y una maestra Papalote siempre:

- @
s N

/ \ Utiliza el juego como
[ | herramienta de ensefianza -

\ / aprendizaje.
N - _ 7 Aprovecha los recursos con
los que cuenta para sus clases.
‘ " ' Diversifica con creatividad A 1, § Q

sus clases.
Disfruta y se divierte cada dia.
~ T~
s/ AN
/ \ ~ T~
[ I : . : / N
Trabaja en equipo, pide / \
\ N p y acepta ayuda de los demas. [ | Reconoce las emociones
~_ - \ , desusalumnosy les ayuda
N / a gestionarlas.
@ o
Identifica sus fortalezas, @
las pone al servicio de los -
demas y hace uso de ellas Conoce a su comunidad
para resolver conflictos. escolar: alumnos, cuidadores
y colegas.

*+Q B
RN -
Es valiente, acepta el cambio / \

y aprende de sus errores. | | Recuerda el proposito que
\ /  leimpulsé a tener su vocacién.




Planea tu visita

Para que tu experiencia Papalote sea todo un éxito, sigue
las recomendaciones antes, durante y después de tu visita:

Para reservar
Puedes hacerlo por los siguientes canales:
+ Por teléfono a la Linea Papalote: 55 5237-1700, opcién 3

* Por correo electrénico escribiéndonos a:
grupos@papalote.org.mx

*+ Por Internet ingresando a:
https://visitas-escolares.papalote.org.mx/registro-de-grupos

Por favor, ten a la mano los siguientes datos:

[] Ndmero Clave de tu Centro de Trabajo (CCT).

[]

Correo electronico.
D Ndmero de celular.

[] Nombre del responsable de tu visita.

D Numero aproximado de nifios y adultos que asistiran.
[] Paquete que deseas adquirir.

D Hora de acceso y hora de salida programadas.

Importante:

| Por seguridad, recuerda considerar a un acompafiante adulto por cada 20 nifios. I
L
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Antes de tu visita

Asiste a una Previsita para maestros para conocer el Museo y vincular
nuestras actividades con tu plan de trabajo.

Disefia tu plan de trabajo para la visita escolar en linea:
1. Ingresa al sitio https://maestros.papalote.org.mx/PlaneaVisita
2. Ingresa el codigo que te brindaron en tu reservacién grupal,
sino lo recuerdas contacta a tu ejecutivo de ventas. Si no tienes
coédigo, da clic al botén Continuar sin cédigo.
3. Selecciona el nivel educativo y grado escolar que impartes.
Después elige las asignaturas que deseas favorecer, desarrollar

o reforzar durante tu visita.

4. De las exhibiciones que te ofrece el sitio, elige las 2 que mas
se vinculan con tu Plan de estudios.

5. Descarga, por cada exhibicién, las actividades antes y después
de la visita para que las realices con tus alumnos.

6. jListo! Revisa tus descargas y completa los campos que faltan
con la informacién de tu escuela.

Nivel educativo:

Grado escolar:

Ayuda al ajolote

n México vivo

Asignaturas: Objetivos:
La Entidad Donde Vivo Que los nifios
Clenclas Naturales Identifiguen 4 probleméticas que ponen en riesgo la

existencia de los agjolotes en su habitat natural.
Mateméticas

Referencia punto 3 Referencia punto 4

‘Mo
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Durante tu visita

+ Trae tu guia educativa para recordar las exhibiciones
que seleccionaste y hacer anotaciones.

+ Da prioridad a las exhibiciones que seleccionaste, puedes
pedir ayuda a los Cuates para que te indiquen en dénde
se encuentran tus actividades, asi el resto del tiempo lo podras
dedicar a realizar un recorrido libre con tu grupo escolar.

* Juega con tus alumnos en las exhibiciones, comparte experiencias

y date la oportunidad de aprender de ellos.
Después de tu visita

+ La visita no termina al salir del Museo, realiza las actividades
que te propusimos en la seccién Planea tu visita del sitio web
de ABC Papalote.

+ Consulta las Unidades Didacticas Papalote que han creado
maestras y maestros como tu, egresados del taller Creativos:
https://www.papalote.org.mx/actividades/para-maestros/

« Amplia la experiencia Papalote en tu salén de clases, recrea algunos
escenarios de las exhibiciones que mas les gustaron y juega con tus
alumnos para saber qué fue lo mas significativo de la visita.

« Recuerda implementar siempre el Decalogo Papalote.

+ Sube una foto de tu visita escolar a tu red social favorita
y etiquétanos junto con el #ABCPapalote para que te demos like.

w

iComparte con nosotros tu plan de trabajo! |
maestros.papalote@papalote.org.mx |




Indispensable para tu visita

Antes de tu visita

El lunch se recibirad Gnicamente si esta guardado en bolsas

de plastico o cajas de carton. No se reciben loncheras o mochilas
ya que limitan el espacio en nuestra paqueteria. Recuerda guardar
los lunch del grupo en una caja que describa el grado, grupo

y nombre de la escuela.

Cada alumno deber3 tener identificado su lunch con:
nombre completo, nombre de la escuela, grado y grupo.

Traer Unicamente lo esencial para el lunch y asi evitar desperdicio de
alimentos. Evitar alimentos que se puedan derramar o descomponer.

Recuerda que cada grupo debe tener al menos 1 responsable que
en todo momento debe de estar con los nifios. En las exhibiciones
no ingresan solos, asi que un responsable por cada 20 alumnos
es lo ideal.

El mismo dia de tu visita no hay cambios ni devoluciones.
Si tienen funcién de domodigital en horarios matutinos procure

llegar al Museo al menos 10 minutos antes del acceso a su funcién,
ya que no habrd reprogramaciones si llegan tarde.

21
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Respecto a la comida

No se puede ingresar al Museo con alimentos
ni bebidas. Unicamente con agua simple.

Un anfitrién te apoyara reuniendo tus alimentos
y te indicarad donde resguardarlos, podran
disponer de ellos sélo en el horario acordado.

El servicio de paqueteria no tiene costo.
Solo se resguardan alimentos (no objetos
de valor o personales).

Una vez resguardado todo en paqueteria
ya no se podra disponer de ello hasta
la hora indicada de lunch.

Al llegar al Museo

El responsable de la escuela tiene que llegar en el primer camion
0 vagoneta, ya que necesita ponerse en contacto con el jefe

de recepcion, el cual lo estard esperando en la entrada del acceso
de grupos y asi se agilizara el ingreso. El anfitrién le solicitara
algunos datos importantes de su logistica.

En caso de traer lunch es importante que estén preparados para
entregarlo a los anfitriones (Unicamente resguardaran alimentos).

Lleva a tus grupos al area de conteo para que anfitrién pueda
contar a cada uno de los visitantes (Alumnos, Docentes y Padres
de Familia por igual).

Se les colocara un brazalete a todos aquellos que sean
mayores de 18 afios.

Tu escuela se dirigira a las instalaciones del Museo mientras
el anfitrion que realizd el conteo le otorgara al responsable

un Formato de Conteo que serd entregado en las taquillas

de grupos para realizar el pago.
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En la taquilla

+ Una vez terminado el conteo, te otorgaran un formato que
deberds entregar en las taquillas de grupos para que se te realicen
las modificaciones necesarias a tu reservacion y puedas pagar
la cantidad exacta de personas que ingresan al Museo.

+ Se te proporcionara un ticket de compra, el cual, contiene el nimero
total de personas, funciones de domodigital (si cuentan con ellas)
y la cantidad de personas que ingresan por funcion.

En el Museo

+ La visita no es guiada, sin embargo, se pueden apoyar
con los “Cuates” que se encuentran en cada exhibicion.

+ Los docentes o padres de familia tendran que estar con
los nifios en todo momento de lo contrario no podran
disfrutar de las exhibiciones.

+ Sitienen algun inconveniente durante su visita, no dude en
acercarse con algun anfitrién y preguntar por su jefe de recepcién.

+ Evitemos accidentes. Se les solicita estar con los alumnos
en todo momento para evitar que corran y que estén solos
dentro de las instalaciones.

1 Dudas y aclaraciones:
Linea Papalote 55 5237 - 1700 Opcidn 3.




En las exhibiciones dedicadas a preescolar tus alumnos desarrollan
diferentes habilidades y actitudes:

+ Sentirse empoderados y alentados a cumplir sus suefios.

+ Estimular su percepcion auditiva, tactil y visual, su coordinacion
motriz gruesa y su esquema corporal.

+ Desarrollar su autonomia.

+ Experimentar el juego simbdlico.
+ Practicar el respeto de turnos y el seguimiento de érdenes.
+ Fortalecer la convivencia con sus compafieros.

+ Desarrollar su imaginacion.
+ Resolver problemas.

+ Practicar el pensamiento independiente
y la perseverancia.

+ Expresar sus ideas y sentimientos.

24



Mi cuerpo

Al llegar a esta zona podran ver

un gran craneo y retar a sus sentidos
para descubrir el mundo que los rodea.
Ademas, conoceran la manera
adecuada de lavarse los dientes.

México vivo

Esta zona cuenta con espacios cerrados

y al aire libre, en donde tus alumnos tendran
oportunidades Unicas para explorar su entorno,
descubrir las maravillas de la naturaleza,
potenciar sus sentidos y aprender sobre
diferentes animales y plantas.




Mi hogar y mi familia

Al entrar a esta zona se sentirdn como en
casa, jugaran a preparar un delicioso platillo,
observaran retratos de diferentes familias

y las compararan con la suya.

En esta zona se convertirdn en bomberos,
jugaran con aguay trataran de encontrar
la salida de un gran laberinto.

Laboratorio de ideas

Este espacio es una gran oportunidad para

que juntos desarrollen la creatividad, resuelvan
problemas, sean tolerantes a la frustracién, trabajen
en equipo y se comuniquen mejor. Aqui podran
usar diferentes herramientas, jugar a combinar
colores, construir grandes cosas con diferentes
materiales y hacer que un tren se mueva.




Zona
Mi cuerpo.

Mensaje
“Mi cuerpo es un conjunto de érganos que trabajan juntosy necesito cuidarlos”.

Exhibiciones
y tematicas generales

Campo Formativo / Area Eje / Dimension

Cuido mis dientes:
+ Higiene bucal.

» Dentadura.

+ Cepillado.

Exploracién y Comprensiéon

del Mundo Natural y Social. Mundo natural.

Reto de colores:
» Destrezas motrices.

Te invitamos a realizar la actividad Cerebro en construccién, para conocer
la velocidad del desarrollo cerebral en los primeros afios de vida
e identifiques algunas maneras de estimular el cerebro de tus alumnos.

27
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Zona
México vivo.

Mensaje
“México tiene una gran variedad de ecosistemas que debemos conocer y cuidar”.

Exhibiciones
y tematicas generales

Campo Formativo / Areas : Ejes / Dimensiones

Bosque de las maravillas:
* Plantas y animales.
+ Nociones matematicas.
« Desarrollo de motricidad.

Exploraciéon y Comprensién

) Mundo Natural.
del Mundo Natural y Social.

Arenero:

Educacién Fisica. )
+ Destrezas motrices.

Competencia Motriz.

Mini burbujas:
« Figuras geométricas.

Pensamiento Matematico. Forma, Espacio y Medida.

Zona
Mi hogar y mi familia.

Mensaje
“Mi hogar se construye con las experiencias que vivo en familia”.

Exhibiciones
y tematicas generales

Campo Formativo / Areas Ejes / Dimensiones

¢(Qué estds cocinando?
+ Alimentacién.

Expl fe C i6 . s
xploracion y t.omprension Mundo Natural. + Juego simbdlico. ]

del Mundo Natural y Social.
Construye tu casa

+ Vida cotidiana.

¢Qué estds cocinando?

i
:
;
- 4 1
NuUmero, Algebra S L !
o + Comparacion, igualacion ;

y Variacion. P ) ]
y clasificacién de colecciones. |

:

! Pensamiento Matematico.

Encuentra la vinculacion curricular adecuada para tu grupo en nuestro sitio web:

https://maestros.papalote.org.mx/PlaneaVisita




Zona
Mi ciudad.

Mensaje
“Vivo en una gran ciudad que disfruto y puedo mejorar con los demas”.

. < " . . Exhibiciones
Campo Formativo / Areas Ejes / Dimensiones i
y tematicas generales
Educacién Socioemocional. Colaboracion. Minisﬂper Chedraui:
Autonomia. + Vida cotidiana.
Pensamiento Matematico. Forma, Espacio y Medida. + Comparacion y clasificacion.
Miniciudad:
Pensamiento Matematico. Forma, Espacio y Medida. « Construccion.
+ Figuras geométricas.
Educacién Fisica. Competencia Motriz. Patio de aventuras:
+ Motricidad gruesa.
- . . Colaboracién. + Vida cotidiana.
Educacién Socioemocional. .
Autonomia. * Bomberos.

Zona
Laboratorio de ideas.

Mensaje
“Nuestra capacidad creativa nos hace Unicos y nos ayuda a resolver problemas”.

Experimentos comestibles:
. . + Secuencias. :
Forma, Espacio y Medida. + Comparacién y clasificacion. i

Matematico. Pequeiios a bordo:
+ Comparacion.

+ Enfoque STEAM.

i Pensamiento
Andlisis de datos.

El tallercito: :
+ Creatividad. :
« Colores. .

Expresion. + Texturas. ]

* Herramientas. '

« Enfoque STEAM.

i Artes.
i * Movimiento Maker.

Educacién Monstruo come pesadillas:
Socioemocional. + Emociones basicas.



Educacion Primaria

Para que sepas qué hacer y qué ver con tus alumnos, a continuacién

te platicaremos sobre cada una de las nuevas zonas tematicas del Museo.
También te sugeriremos exhibiciones y te presentaremos la vinculacion
curricular general de la zona para que cuando planees tu visita sepas

a dénde dirigirte.

~ ,

14
|
|
[ |
L}
|
]
’

No olvides visitar el sitio
https://papalote.org.mx/programas/papalote-abc/
para generar tu plan de trabajo.




Zonas tematicas g

Mi cuerpo

En esta zona conoceran los sistemas
que mantienen vivo nuestro cuerpo,
experimentaran estar dentro de un
quiréfano para hacer un diagnoéstico,
retardn a sus sentidos para descubrir
el mundo que los rodea y conoceran
la manera adecuada de alimentarse.

México vivo

Aqui observaran de cerca los ajolotes
de Xochimilco, recorreran un gran arbol
para saber por qué las selvas son fuente
de vida. Afuera, podran conectar con
la naturaleza y hacer burbujas gigantes.




.
<A quién me parezco.

\\\ a—> 174

Mi hogar y mi familia

En esta zona vivirdn experiencias para conversar
sobre sus familias, ponerse ropa de la época de
sus abuelos o tatarabuelos para viajar en el tiempo
e imaginar cémo era la vida en otros tiempos.

Mi ciudad

Aqui conoceran la Ciudad de México
desde las alturas como nunca lo han
hecho, jugaran a comprar adentro de
un minisuper, realizaran experimentos
de ciencia, recorreran un laberinto y se
convertiran en mejores ciudadanos.

Laboratorio de ideas

Todas las experiencias de esta zona los llevaran
a imaginar, pensar, crear y compartir ideas.

No olviden celebrar sus logros y compartir sus
ideas con los demas nifios y nifias de la zona.




Vinculacion Curricular SEP-Papalote

Educacion Primaria

Zona
Mi cuerpo.

Mensaje
“Mi cuerpo es un conjunto de érganos que trabajan juntos y necesito cuidarlos”.

Asignaturas Exhibiciones Tematicas generales

i Conocimiento del Medio. Parecidos pero diferentes. + Genética.

i Mis sentidos. + Vista, oido, gusto, tacto y olfato.  :
i Examina al paciente. + Diagndstico clinico.
! Ciencias Naturales . ; )
' . i El universo dentro de mi. + Sistemas del cuerpo humano. '
1y Tecnologia. ; i
i Eligey activate. + Alimentacion balanceada.
i Cuido mis dientes. » Higiene bucal.
i Educacion Fisica. i Saltémetro. + Actividad fisica.
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Zona
México vivo.

Mensaje
“México tiene una gran variedad de ecosistemas que debemos conocer y cuidar”.

Asignaturas Exhibiciones Tematicas generales
Chinampa. + Chinampa.
! Conocimiento del Medio. * Lombrices.

Ciencias Naturales
y Tecnologia.

+ Conservacion
de la biodiversidad.

Ingresa a nuestro sitio web y encuentra la vinculacion curricular completa
y adecuada para ti y tu grupo, de acuerdo a las asignaturas y aprendizajes

esperados que quieras favorecer en el Museo.
https://maestros.papalote.org.mx/PlaneaVisita




Zona
Mi hogar y mi familia.

Mensaje
“Mi hogar se construye con las experiencias que vivo en familia”.

Asignaturas Exhibiciones Temaéticas generales
¢A quién me parezco? + Identidad.
Formacién Civica y Etica. £Quién vive aqui? > i
Pared de clavos. + Familia.
jQué buen plan! * Nutricion.
! Ciencias Naturales P Ponrins s :
iy Tecnologia.
| i NS W s f
Espafiol. Cuenta tu historia. * Relato
Pensamiento Matemético. Construye tu casa. ? Ul ceprdnl,
Historia. SRS PorEed " Recuerdos.
Atrévete a contestar. + Confianza.
Educacion Socioemocional. £Qué pasaria si...? C Bl
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Zona
Mi ciudad.

Mensaje

“Vivo en una gran ciudad que disfruto y puedo mejorar con los demas”.

Asignaturas

Conocimiento del Medio.

Ciencias Naturales
y Tecnologia.

Geografia.

Pensamiento Matematico.

Exhibiciones Tematicas generales
Mdquina de energia. + Fuentes de energia.
Mdquina del tiempo. + Historia de la Ciudad de México.
Baylab. + Condensacion.
Laberinto.

» Convivencia.
Uno menos en la calle.

Minisuper Chedraui. + Supermercado.

Haz nuevos amigos. * Interculturalidad.
Reinventa tu ciudad. + Derecho a la ciudad.
Como nos movemos. + Datos estadisticos.



Zona
Laboratorio de ideas.

Mensaje
“Nuestra capacidad creativa nos hace Unicos y nos ayuda a resolver problemas”.

i Estacién de animacién. * Animacion.

' RRRe-invéntalo.
i Estacién de herramientas. + Creatividad.

i Libreta simétrica.

| OVNIS. « Ensayo y error.
! Estudio Robot.
' Hazlo simple.

. Muro de pruebas.

Educacion
Socioemocional.

+ Causa y efecto.

=
X~
§.
Q
Q
n
n
S
2
)

' Bombén en las alturas.

Catapultas.

+ Cambios de estados
de la materia.

Artes. F

Ciencias Naturales 55
y Tecnologia.
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Educacion especial

iEn Papalote todos jugamos! A continuacién te sugerimos
algunas exhibiciones que puedes disfrutar con tus alumnos
con discapacidad.

Discapacidad motriz

Discapacidad visual

Discapacidad auditiva ¢Qué pasariasi...?
Mdquina del tiempo.

Mis sentidos. Ministper Chedraui.
El huerto. Burbujas.
Cuenta tu historia. Mis sentidos.
Monstruo come pesadillas. Cama de clavos. Examina al paciente.
¢Qué pasaria si...? Pared de clavos.
Mis sentidos. Reinventa tu ciudad.
Haz nuevos amigos.
Burbujas.

TEAy otras condiciones

Discapacidad intelectual

Mdquina de energia.
Burbujas.
Plataforma de lanzamiento.
¢/Qué vamos a comer?

Mis sentidos.
Cuido mis dientes.

El monstruo del agua.
Mdquina de energia.
Reinventa tu ciudad.

Patio de aventuras.
Muro de pruebas.
Plataforma de lanzamiento.

e —

Clasificacién tomada de: Comisién de Politica Gubernamental en Materia de Derechos Humanos. Glosario de
términos sobre discapacidad. México. Recuperado de https://www.educacionespecial.sep.gob.mx/2016/pdf/
discapacidad/Documentos/Atencion_educativa/Generales/1glosario_discapacidad.pdf
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I. Datos generales de la escuela

Nombre de la escuela:

Ubicacién de la escuela:

Ubicacién: Av. Constituyentes 268, Col. Daniel Garza, Del. Miguel Hidalgo, 2da Seccién del Bosque
de Chapultepec, Ciudad de México.

Fecha de la visita a Papalote: Horario de la visita:

Obijetivo de la visita escolar a Papalote:

Grado escolar: Grupo:

Il. Vinculacién curricular SEP - Papalote

Asignatura/Campo Asignatura/Campo

Componente curricular Componente curricular

Ambito/Eje/Dimension Ambito/Eje/Dimensién

Tema/Practica social Tema/Practica social

Aprendizajes esperados Aprendizajes esperados

Fortaleza Papalote Fortaleza Papalote

(Encuentra la vinculaciéon adecuada para tu grupo escolar en: https://maestros.papalote.org.mx/PlaneaVisita)

I1l. Recursos educativos para la visita a Papalote

EXHIBICION 1 EXHIBICION 2
Actividades del docente Actividades del docente

(Encuentra la vinculacién adecuada para tu grupo escolar en: https://maestros.papalote.org.mx/PlaneaVisita)
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Actividades del maestro

1. Crear expectativas con el grupo sobre las actividades que van a realizar en Papalote.
2. Participar con mis alumnos en todas las actividades del Museo.

3. Ayudar y guiar a mis alumnos para lograr los aprendizajes esperados que programé.
4. Reforzar sus logros durante la visita.

(Puedes agregar actividades en este espacio).

Que los alumnos:

« Participen en las exhibiciones seleccionadas para favorecer los aprendizajes esperados, desarrollar
habilidades y relacionar los contenidos del sal6n de clases con las dindmicas de Papalote.

EXHIBICION 2
Actividades del docente

EXHIBICION 1
Actividades del docente

(Encuentra la vinculacion adecuada para tu grupo escolar en: https://maestros.papalote.org.mx/PlaneaVisita)

IV. Técnicas e instrumentos de evaluacion

De acuerdo con las actividades que ya seleccionaste, planea y disefia técnicas e instrumentos
de evaluacién que tomen en cuenta el desempefio de tus alumnos en este momento del ciclo escolar
y no olvides que la receta secreta para evaluar debe incluir: memoria, experiencia y emociones.




Calendario

escolar 2023 /2024
AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE
DL MM J V S DL MM J V S DL MM J V S
1 2 3 4 5 1 2 1 2 3 4 5 6 7
6 7 8 9 10 m 12 3 4 5 6 7 8 9 8 9 10 m 12 13 14
13 14 15 16 17 18 19 o m 12 13 14 15 16 15 16 17 18 19 20 21
2021 22 23 24 25 26 7 18 19 20 21 22 23 22 23 24 25 26 27 28
27 28 29 30 31 24 25 26 27 28 29 30 29 30 31
NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO
DL MM J V S DL MM J V S D LMMJ V S
1 2 3 4 1 2 1 2 3 4 6
5 6 7 8 9 10 1 4 5 6 7 8 9 7 8 9 10 M 12 13
12 13 14 15 16 17 18 0 M 12 13 14 15 16 1415 16 17 18 19 20
19 20 21 22 23 24 25 7018 19 20 21 22 23 21 22 23 24 25 26 27
26 27 28 29 30 24 25 26 27 28 29 30 28 29 30 31
31
FEBRERO MARZO ABRIL
DL MM J V S DL MM J V S DL MM J V S
1 2 3 4 1 1 2 3 4 6
5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 7 8 9 10 M 12 13
12 13 14 15 16 17 18 9 10 M 12 13 14 15 4 15 16 17 18 19 20
19 20 21 22 23 24 25 6 17 18 19 20 21 22 21 22 23 24 25 26 27
26 27 28 29 30 31 23 24 25 26 27 28 29 28 29 30 31
30
MAYO JUNIO JuLio
D L MM J V s bLMMUJ VS D L MM J V s
12 4 1 1 2 3 4 6
5 6 7 8 9 10 M 2 3 4 5 6 7 8 7 8 9 10 M 12 13
o1 oW o5 16 17 1. 9 10 M o2 13 15 o5 16 7 18 19 20
19 20 21 22 23 24 25 6 17 18 19 20 21 22 21 22 23 24 25 26 27
23 24 25 26 27 28 29 28 29 30 31

2627 28 29 30 31

iPersonaliza el calendario como mas te guste!

[ > Inicio de cursos
<] Finde cursos

Periodo para la entrega de boletas de evalucién
a las madres y padres de familia o tutores

» Administracién de incripciones
(> Suspensidn de labores docentes

[
[

Periodo de preincripcién preescolar, primer
Receso de clases grado de primaria, primer grado de secundaria

Capacitacion sobre la Nueva Escuela Mexicana para el Ciclo Escolar 2023 - 2024

o [] Descarga administrativa fin de ciclo
Consejo Técnico Escolar

O 0o

Vacaciones

M



@ Descuentos exclusivos
a b el dia de la previsita

&

Al término de la actividad de la Previsita pregunta a tu
Ejecutivo de Ventas la manera de obtener algin premio.

iGracias por tu asistencia a la Previsital
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jJuega mas
con tus alumnos! '.

Jugar es una actividad tan antigua como nuestra existencia, que ha
cambiado con el tiempo y que es diferente de acuerdo a cada cultura.

El fundador del Instituto Nacional del Juego en California, Dr. Stuart Brown,
define al juego como “cualquier cosa que se haga de manera espontanea
como un fin en si mismo[...]Japarece sin propdésito aparente, produce
gozoy alegria.”.

TuU puedes conocer las bondades que tiene el juego para el desarrollo
de aprendizajes en tus alumnos, de esta forma tu practica docente sera
mas sencilla y divertida, teniendo objetivos claros con actividades que
relacionen varias dimensiones: social, emocional, fisica y cognitiva.

El juego tiene un impacto directo en el desarrollo de tus alumnos:

+ Despierta emociones que se unen con el aprendizaje, haciendo
que éste suceda de manera natural y divertida.

+ Genera una combinacién de factores socioemocionales que
resultan en nuevos comportamientos para la vida cotidiana.

« Aprenden a compartir, respetar turnos, trabajar en equipo
y defender sus derechos.

Las habilidades que se experimentan establecen el marco idéneo
para el aprendizaje y éxito futuro de tus alumnos.
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Busca cada dia un momento para jugar en el salén

de clases con tus alumnos, genera secuencias didacticas
en las que el juego sea uno de los protagonistas, relaciona
los contenidos de las asignaturas con alguna actividad
ludica, divertida y significativa.

Te compartimos los 3 puntos mas importantes que debes
tener en cuenta al utilizar el juego en el salén de clases:

* Que sea divertido, espontaneo y participativo.
* Que esté motivado de manera intrinseca.

* Que esté orientado a la consecucién
de los objetivos propuestos.

Recuerda que el juego se traduce en aprendizaje, el juego
es divertido y siempre hay un buen momento para jugar.

S

White, Rachel, The Power Of Play [en linea] 2012 : [Fecha de consulta: 15 de julio del 2019] Disponible en:
https://www.childrensmuseums.org/images/MCMResearchSummary.pdf

Meneses Montero, Maureen, Monge Alvarado, Marfa de los Angeles, El juego en los nifios: enfoque tedrico.
Revista Educacién [en linea] 2001, 25 (septiembre) : [Fecha de consulta: 15 de julio del 2019] Disponible en:
<http://www.redalyc.org/articulo.oa?id=44025210> |

‘Mo
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Juegos para tu visita

a Papalote

Antes de subir al autobds

Memorama humano

Con la ayuda de un memorama, reparte una tarjeta a cada alumno para
que entre ellos, puedan encontrar a su pareja de manera ordenaday solo
usando sefias o sonidos en el menor tiempo posible.

Todo al revés

Elige a uno de tus alumnos como el capitan del juego para que enfrente
de todos dé las instrucciones a sus compafieros de realizar ciertos
movimientos con el cuerpo, pero el resto del grupo debera de hacer

el movimiento contrario, por ejemplo, el capitan dice: de pie y todos se
sientan, vuelta a la izquierda y todos dan vuelta a la derecha, manos arriba
y todos ponen sus manos abajo. Quien vaya perdiendo se va saliendo

del juego y ayuda a ver quién mas se equivoco.

Al final, pueden volver a empezar con un nuevo capitan de juego.

Yo llevo a Papalote...

Para este juego deberan poner mucha atencién a lo que dicen.

Deben elegir una palabra o nombre de algiin compafiero, la primera
letra de ese nombre serd la guia para jugar. Todos deben decir cualquier
cosa que puedan llevar al Museo con la letra inicial de la palabra elegida,
por ejemplo, Savinchi (la mascota del Museo) va a ir a Papalote y llevara
sandia, sandalias, sombrilla y sombrero. Pueden jugar con el resto

de los nombres de la Pandilla Papalote.
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En el trayecto a Papalote:

Mdsica para sus oidos

Reproduce una playlist que hayas armado desde casa en cualquier
plataforma de musica, prefiere las canciones que motiven a tus alumnos,
los animen e incluso que los relajen. Se vale invitar a cantar al conductor
0 cantar con mimica.

iSe busca!

En el camino pide a tus alumnos que busquen y cuenten cuantas
estaciones de metro ven, semaforos, cadenas de comida, parques,
autobuses escolares, puentes, mascotas o coches de algun color.

La historia del dia

Mientras llegan a Papalote, pueden crear una historia de lo que esperan
ver en el Museo, por turnos cada quien puede ir sumando experiencias
a la historia sin perder el hilo de la misma y con coherencia.

La verdad y la mentira

En este juego cada uno contara 3 cosas sobre ellos mismos, dos de ellas
seran verdad y una serd mentira. El resto del grupo debe adivinar cual
es la mentira. Pueden hacer grupos por filas en el autobus.

‘Mo



Gamificacion

jGamifica tus clases!

La gamificacién es una herramienta para potenciar al maximo
las habilidades de tus alumnos o de cualquier persona a través
del juego y la experimentacién.
Gamificar se puede entender como el uso de los principios y los elementos
del juego aplicados a distintos &mbitos. En el ambito educativo, tiene
el propdsito de atraer la atencion de tus alumnos, empoderarlos
y motivarlos en el proceso de ensefianza - aprendizaje.
Gamificar tus clases tiene grandes beneficios:
« Motivar a los estudiantes durante las largas jornadas escolares.

« Acompafiarlos en su propio aprendizaje.

+ Impulsarlos a cumplir logros y objetivos.

/

La gamificacion se apoya en un sistema de puntuacion
gue genera recompensas para alcanzar un aprendizaje.
Disefiar un sistema gamificado es un proceso que
debe partir de:

» Las necesidades de los estudiantes, es decir,
hacerte preguntas como ¢qué requieren mis
alumnos en este momento? sobre alguna
tematica especifica.

+ Los intereses de tus alumnos, identificando
cudles son sus gustos y motivaciones.
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Esta técnica de aprendizaje se apoya de varios elementos como

la definicion de objetivos, reglas, espacio o lugar, mecanicas, retos

y factores sorpresas, entre otros. Algo caracteristico de la gamificacion

es el uso de los diferentes tipos de jugadores. Algo similar pasa en tu salén
de clases, tus alumnos tienen diferentes caracteristicas que enriquecen

tu rutina diaria.

Algo fundamental para la gamificacién es mantener la atencion
de los alumnos y esto se logra al tomar en cuenta sus emociones,
generar vinculos y asi lograr engancharlos en la actividad.

Recuerda que sin emocién no hay aprendizaje.

Al crear un sistema gamificado apoyas a tus alumnos a motivarlos
a aprender mas, retarse a si mismos y lograr un mejor desempefio.




Educacion
positiva

Escuelas felices

¢Te gustaria promover ambientes positivos en tu escuela?
Esto es posible gracias a la educacién positiva que surge a raiz de la Psicologia
positiva desarrollada por Martin Seligman. El realizé investigaciones desde la
Ciencia de la felicidad para conocer qué intervenciones se hacian en las aulas
para el bienestar de los alumnos y logré evidenciar que la educacién positiva:

+ Eleva los niveles de bienestar.

+ Mejora el comportamiento de los alumnos.

« Aumenta su participacion en clase.

+ Mejora su desempefio académico.
Es una corriente educativa que busca mejorar la calidad de la educacion
tomando en cuenta las motivaciones y las razones que hacen feliz a cada
persona. Impulsa el desarrollo y bienestar integral de cada uno de los actores
que intervienen en la educacién, principalmente maestros y alumnos.
La educacién positiva se refiere a ensefiar las herramientas que te lleven

a elevar tus niveles de bienestar y felicidad en tus alumnos, colegas e incluso
en el personal administrativo.
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Las personas felices aprenden mejor, ser feliz no solo
significa tener emociones agradables, también tiene que
ver con el disfrute integral de las personas, el florecer en
diferentes aspectos de nuestra vida.
Actualmente son ya varios paises que incorporan
la felicidad a sus salones de clase. Butan es el Unico pais
que lo ha hecho de forma oficial en sus planes de estudio,
incorporando clases de:
+ Meditacién o atencién plena.
+ Creatividad.
+ Resiliencia.
+ Toma de decisiones.
« Empatia.
* Gratitud ‘
Con el objetivo de lograr que las personas tengan ° e ©® .o
. . . .z °
herramientas para vivir una vida plena, la educaciéon .' .°. 'R Je
positiva surge para tener sociedades en las que ‘e o

los individuos vivan una vida plena y productiva,

en comunidades sanas y felices. o O

Incorporar la educacién positiva a tus clases ayudara
a generar cambios en tu comunidad educativa y a abrir
un espacio positivo para convivir.

‘Mo



Yo y mis emociones

“Las emociones estdn en el corazén de la ensefianza”
- Andy Hargreaves.

En Papalote pensamos en ti y sabemos que para lograr los objetivos de aprendizaje
con tus alumnos, es importante trabajar primero en lo que tu sientes para un buen
ejercicio de tu practica educativa en el aula.

Ve

Para lograr descubrir tus emociones y cémo actuar ante ellas,
te dejamos este sencillo ejercicio:

1.- Detente.

Después de alguna situacién que te genere alguna emocién
desagradable o incomoda, haz una pausa a todo lo que estas
pensando y tratando de resolver.

2.- Respira.
Haz respiraciones profundas y trata de llegar a la calma interior,
a estar consciente.

3.- Reconoce la emocién.
Da un nombre a lo que estas sintiendo y escribelo.

4.- Transforma.
Piensa en qué puedes hacer tu para mejorar la situaciéon en la que estas,
para tiy para los demas.

Recuerda que el control de la vida emocional resulta indispensable
para mantener la atencion, la motivacion y la creatividad.

Algunas recomendaciones para el manejo de tus emociones son:

+ Regalate momentos para descubrir como te sientes durante el dia.

+ Frecuenta tu red de apoyo (amigos o familiares) con quienes
puedas platicar libremente.

+ Fija metas diarias para tu dia a dia.
+ Busca un pasatiempo que te permita canalizar tus emociones.

« Diviértete, juega y descubre nuevas maneras de aprender
jugando con tus alumnos.

+ Comparte con tu grupo o tus compafieros momentos positivos.
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Las emociones son una parte sustancial de la vida humana, continuamente
experimentamos emociones, porque se generan como respuesta a un
acontecimiento externo o interno, se desencadenan en un instante. Un mismo
estimulo puede generar emociones diferentes en distintas personas.

La educacién emocional nos propone identificar las emociones de los demas,
darles un nombre, desarrollar la habilidad para regularlas, aumentar nuestro
nivel de tolerancia y lograr generar emociones positivas, entre otras muchas
cosas. En el saldn de clases, es importante que tomemos en cuenta lo que
estan sintiendo nuestros alumnos, ya que eso puede influir en su aprendizaje,
por eso es importante tomar en cuenta estas recomendaciones:

+ Brinda un espacio para hablar de sus emociones dentro de clases
para reconocerlas, nombrarlas y controlarlas.

+ Realiza actividades para trabajar su conciencia corporal y el estar
presentes, puede ser a través de respiraciones profundas.

+ Busca actividades dirigidas en las que sea sencillo para tus alumnos
expresar sus emociones.

+ Cuando surja algun problema, abre espacios de dialogo y propongan
soluciones entre todos.

También puedes moldeary ajustar, en clase, el perfil afectivo y emocional
de tus alumnos de forma casi invisible:

+ Estimula efectivamente la expresién regulada de los sentimientos
positivos y, mas dificil aun, de las emociones desagradables.

+ Crea ambientes (tareas escolares, juegos y dinamicas de trabajo en
grupo) para desarrollar en tus alumnos habilidades socioemocionales.

+ Enséfales habilidades empaticas mostrando cdmo prestar atencion
y saber escuchar a los demas.

+ Realicen actividades que permitan vivenciar y aprender

sobre los sentimientos como ver peliculas, leer poesiay ver
representaciones teatrales.
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‘ Diario emocional

describe en el siguiente cuadro, las emociones

Instrucciones

y sentimientos que percibas de tu grupo. Puedes también
preguntarles al final del dia su sentir y reconocer todas

las emociones que sintieron durante el dia.
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Autografo

Pide a tus alumnos que te dediquen algunas
palabras de gratitud .
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Cumpleaiios

de mis alumnos

Escribe aqui los cumpleafios de tus alumnos
iNo olvides ninguno!

Nombre Cumpleaiios

Nombre Cumpleaiios
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Notas

Usa este espacio para anotar todo aquello que veas, sientas, aprendas
o te sorprenda. También lo puedes usar como bitacora o diario.
Escribe frecuentemente cémo ha sido tu dia en la escuela, qué cosas
divertidas, interesantes e ingeniosas han dicho tus alumnos y Usalo como
herramienta para crear nuevas actividades para ellos.
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“Jugar no es un descanso del aprendizaje.
Es la puerta al corazén del nifio”. - Vince Gowmon.
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“La clave de la educacién no es enseiiar, es despertar”. - Ernest Renan.
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“No hay mejor educador que el que cree en sus alumnos”. - Joel Artigas.
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“Los educadores son artistas. La educacion es una obra de arte”.
- Octavi Fullat Genis.
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“La educacién genera confianza. La confianza genera esperanza.
La esperanza genera paz”. - Confucio
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“El juego es el trabajo de la infancia”. - Jean Piaget.
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“Un buen maestro puede crear esperanza, encender la imaginacién
e inspirar amor por el aprendizaje”. - Brad Henry.
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“Enseifiar es aprender dos veces”. - Joseph Joubert.
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“Todos los aprendizajes mas importantes de la vida se hacen jugando™.
- Francesco Tonucci.



PAPALO

@

%\,01"
<
Mo

“Musgo

O



PAPALOTE

\'o'\V
Miio

o
o~
Q

»

> Qv
“NUsEO o°

“Incluso en el peor dia al frente de la clase, tii eres la tinica
esperanza para un alumno”. - Larry Bell.
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“Mirar directamente a los ojos abre la puerta

2.9

de acceso a la empatia™. - Daniel Goleman.
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“La ensefianza es mas que impartir conocimiento,
es inspirar el cambio”. - William Arthur Ward.
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“Nada enciende més la mente de un nifio como el jugar”. - Stuart Brown.
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“Quien hace que las cosas dificiles parezcan faciles,
es el educador”. - Ralph Waldo Emerson.
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“La escuela ideal es aquella donde se aprende jugando”. - Erasmo de Rotterdam.
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“Maestro es alguien que inspira para la vida”. - César Bona.
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“El arte de enseiiar, es el arte de ayudar a descubrir”. - Mark Van Doren.
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“Maestro es aquél que hace sofiar a sus alumnos en hacer posible lo imposible”.
- Miguel Angel Cornejo.
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“Un nifio, un profesor, un lapiz pueden cambiar el mundo”. - Malala Yousafzai.
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“En la escuela hay que hacer las cosas ordinarias, con un amor extraordinario”.
- Madre Teresa de Calcuta.
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“Pasar tiempo jugando con nifios, nunca sera tiempo perdido”. - Dawn Lantero.



PAPALO

@

%\,01"
<
Mo

“Musgo

O



ésew eisng 9y
euewsas e| ap
ejp and?

;eloney
einjesiied
n} sa |jen)?

;ejuoney
elalew
n} sa |jen)?

*33s1yd un
ejuan)

;Sopalw sauan
3] anb y?

éSauoldedeA ap
a1 eysng 93
apuop v?

£03}110AR) Opelay
ap Joqes
n3sa |en)?

éapueas ap Jas
sasainb and?

;e3110AR) BPIWOd
n3 sa |en)?

seaqejed ¢
ua 9319qd3a

éuapisaad

¢elodsew ny ‘03}110ARY ¢soueajdwnd
seaany Is seliey : -
ewej| as ‘09sap un apid B oSiwe n) ap ap oje3a. owod
anb osawiad
owo)? . aiquou |3 1a eneisng 3y and?

o] elids and?

c@j0jeded cepansa e| . R ;apueus ap
e aisiny anb ap eisng 23 oloney édoua) epeysn3 aeanoead
: o8anfm 93 4apoduadns .
ZaA ewny|n e| sew anb of euoIUD and? enelsns a3
any opuen)? sa 9nd? Pusi [ ?y0dap and?

01poesS0o

@ jetoadsa pepwniyay

L)

- 2

101



PAPALO

@

%\,01"
<
Mo

“Musgo

O






OZS\

useo

]

]
Papp O




